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ระเบียบการด าเนินการจัดการแข่งขันกีฬา 
“หมากรุกไทย” 

กีฬา“ราชมงคลอีสานเกมส์” ครั้งท่ี ๓๙ 

----------------------------------------- 
 

 ข้อ  ๑.  กติกาการแข่งขัน ใช้กติกาการแข่งขันหมากรุกไทย โดยคณะกรรมการจัดการแข่งขันเห็ นชอบ  
(การเปลี่ยนแปลงใด ๆ ให้ถือเป็นสิทธิ์ของคณะกรรมการจั ดการแข่งขัน การตัดสินของคณะกรร มกา ร                   
จัดการแข่งขันทุกกรณีถือเป็นอันสิ้นสุด) 
 ข้อ  ๒.  ประเภทการแข่งขัน มีประเภทบุคคลชาย บุคคลหญิง ทีมชาย และทีมหญิง  
 ข้อ  ๓.  คุณสมบัติของผู้ เข้าแข่งขัน มีคุณสมบัติตามระเบียบการแข่งขันกีฬา “ราชมงคลอีสานเกมส์”     
ครั้งที่ ๓๘  
 ข้อ  ๔.  ก าหนดการแข่งขันระหว่างวันที่ ๒๙ สิงหาคม  – ๑ กันยายน ๒๕๖๖ ณ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี 
ราชมงคลอีสาน วิทยาเขตสุรินทร์ 
 ข้อ  ๕.  จ านวนผู้ เข้าแข่งขัน ทุกวิทยาเขตส่งรายชื่อนักกีฬาชาย ๒ คน และหญิง ๒ คน โดยสามารถ        
เข้าร่วมการแข่งขันได้ทั้งประเภทบุคคล และประเภททีม 
 ข้อ  ๖.  วิธีการจัดการแข่งขันและการตัดสินประเภทบุคคล 

๖.๑ แต่ละวิทยาเขตส่งนักกีฬาเข้าร่วมแข่งขันได้ ๒ คน (มือ ๑ และมือ ๒) ก่อนท าการแข่งขัน และ
ไม่อนุญาตให้สับเปลี่ยนมือระหว่างด าเนินการแข่งขัน 

๖.๒ จัดการแข่งขันแบบพบกันหมด โดยจับสลากประกบคู่แข่งขันส าหรับรอบแรก                 และ
เรียงสับเปลี่ยนไปจนครบทุกคน และหากนักกีฬาที่มาจากวิทยาเขตเดียวกันจับสลากได้เจอกันในรอบแรก           ให้
จับสลากใหม่ 

๖.๓ ในแต่ละรอบ แข่งขันกัน ๑ กระดาน โดยใช้วิธีเสี่ยงหน้าเหรียญตัดสินการได้สิทธ์ิเริ่มเล่น 
๖.๔ ผู้ชนะในแต่ละรอบจะได้ ๒ คะแนน เสมอได้ ๑ คะแนน แพ้ไม่ได้คะแนน เรียกคะแนนนี้ว่า 

Match Point (MP) ให้ทั้งสองฝ่ายบันทึกคะแนน ชนิดและจ านวนตัวหมากที่เหลืออยู่ในกระดานลงในกระดาษ
บันทึกผลการแข่งขัน 

๖.๕ เรียงล าดับผู้ชนะตามผลรวมของคะแนน MP 
๖.๖ ในกรณีที่คะแนน MP เท่ากัน ให้พิจารณาผลการแข่งขันของคู่นั้น (Head to Head) ผู้ที่ชนะ

จะถือว่าอยู่ในต าแหน่งที่เหนือกว่า  
๖.7 หากข้อ ๖.๖ ยังตัดสินไม่ได้ ให้พิจารณาศักย์ตัวหมากที่เหลือในกระดาน ของคู่แข่งที่ได้

คะแนนเสมอกัน ผลรวมของศักย์ตัวหมากของฝ่ายใดมีค่ามากกว่าจะถือว่าอยู่ในต าแหน่งที่ เหนือกว่า  
๖.๘ หากข้อ ๖.7 ยังตัดสินไม่ได้ ให้ครองอันดับร่วมกัน 

 ข้อ  7.  วิธีการจัดการแข่งขันและการตัดสินประเภททีม 
7.๑ ให้น าผลการแข่งขันในประเภทบุคคลมาตัดสิน โดยเป็นคะแนนรวมจากคู่มือ ๑ และคู่มือ ๒ 

ของแต่ละวิทยาเขต โดยวิทยาเขตที่ส่งชื่อนักกีฬาประเภทบุคคลชายหรือหญิงเพียง ๑ คน จะไม่มีสิทธ์ิน าคะแนน
มาร่วมตัดสินในประเภททีม 
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7.๒ คะแนน Match Point (MP) ของประเภททีม พิจารณาดังนี้ ถ้าชนะทั้ง ๒ คู่ หรือ ชนะ ๑ 
เสมอ ๑ ได้ ๒ คะแนน ถ้าชนะ ๑ แพ้ ๑ หรือ เสมอกันทั้ง ๒ คู่ ได้ ๑ คะแนน กรณีอ่ืน ๆ ถือว่าไม่ได้คะแนน 

7.๓ เรียงล าดับทีมที่ชนะตามผลรวมของคะแนน MP 
7.๔ ในกรณีที่คะแนน MP เท่ากัน ให้พิจารณาผลรวมคะแนนการแข่งจากประเภทบุคคล ดังนี้ ถ้า

ชนะทั้ง ๒ คู่ ได้ ๔ คะแนน ถ้าชนะ ๑ เสมอ ๑ ได้ ๓ คะแนน ถ้าชนะ ๑ แพ้ ๑ หรือเสมอกันทั้ง ๒ คู่ ได้ ๒ คะแนน 
ถ้าแพ้ ๑ เสมอ ๑ ได้ ๑ คะแนน กรณีอ่ืน ๆ ถือว่าไม่ได้คะแนน เรียกว่าเป็นการพิจารณา ผลรวม Game Point (GP) 

7.๕ หากข้อ 7.๔ ยังตัดสินไม่ได้ ให้พิจารณาศักย์ตัวหมากที่เหลือในกระดาน ของคู่แข่งที่ได้คะแนน
เสมอกัน ผลรวมของศักย์ตัวหมากของฝ่ายใดมีค่ามากกว่าจะถือว่าอยู่ในต าแหน่งที่ เหนือกว่า  

7.๖ หากข้อ 7.๕ ยังตัดสินไม่ได้ ให้ครองอันดับร่วมกัน 
 ข้อ  ๘.  ข้อปฏิบัติและกติกาในการแข่งขัน 

๘.๑ ให้ใช้กระดานและหมาก ที่คณะกรรมการจัดการแข่งขันได้เตรียมไว้ให้ 
๘.๒ การวางหมากเพ่ือเริ่มการแข่งขันให้กระท าโดยคณะกรรมการจัดการแข่งขัน ตามแบบสากล 
๘.๓ ให้เวลาในการเดินหมากฝ่ายละ ๔๕ นาที จับเวลาโดยใช้แอปพลิเคชั่น Chess Clock นักกีฬา

ที่ใช้เวลาหมดก่อนจะเป็นฝ่ายแพ้ 
๘.๔ เม่ือนักกีฬาจับหมากตัวไหนให้เดินตัวนั้น เม่ือวางหมากและปล่อยมือจากหมากแล้วถือว่าเดิน

ตานั้นเลยห้ามเปลี่ยนแปลง นักกีฬาสามารถทักท้วงคู่แข่งได้โดยเรียกกรรมการผู้ตัดสิน โดยจะเป็นการตักเตือนใน
การกระท าครั้งแรก และปรับแพ้ในครั้งที่ ๒ 

๘.๕ นักกีฬาต้องประกาศค าว่า “รุก” ทุกครั้ง ในกรณีที่ตัวหมากของตนก าลังอยู่ในสถานะพร้ อม
โจมตีขุน ของอีกฝ่าย 

๘.๖ การเดินหมากเข้ากินหมากของอีกฝ่ายหนึ่ง นักกีฬาต้องใช้วิธีวางหมากของตนเข้าไปแทนที่
หมากของอีกฝ่ายแล้วจึงจับหมากของอีกฝ่ายออกมา ห้ามมิให้จับหมากของฝ่ายตรงข้ามก่อน 

๘.7 เม่ือนักกีฬารุก และอีกฝ่ายไม่สามารถขยับขุนหนีได้ หรือใช้ตัวหมากอ่ืนสกัดการรุกได้             
ถือว่าเป็นฝ่ายชนะ 

๘.๘ หากนักกีฬาอยู่ในสภาพเสียเปรียบ สามารถร้องขอกรรมการให้มีการนับศักด์ิกระดานได้ แต่
เบี้ยของทั้งสองฝ่ายต้องหงายหมดแล้วเท่านั้น หรือแต่ละฝ่ายไม่เหลือเบี้ยอยู่บนกระดาน ถ้าเดินตามจ านวน ศักด์ิ
กระดาน ๖๔ ตาเดิน ครบแล้ว (นับเฉพาะตาเดินของฝั่งที่ร้องขอ) ฝ่ายที่ได้เปรียบยังเอาชนะไม่ได้ ให้ถือว่าเสมอกัน 

๘.๙ ถ้าขุนของนักกีฬาถูกต้อนจนไม่มีตาเดิน และไม่มีหมากตัวอ่ืนเดินได้ ในขณะที่อีกฝ่ายไม่อยู่ใน
สถานะรุก จะเรียกว่า “อับ” และให้ถือว่าเสมอกัน 

๘.๑๐ ศักด์ิหมาก ยกให้ขุนมีศักย์สูงสุด ยอมแลกไม่ได้ ส่วนหมากอ่ืนมีศักย์ดังนี้ 
  -  เรือ       ๕ 
  -  ม้า           ๔ 
  -  โคน      ๓ 
  -  เม็ด หรือเบี้ยหงาย ๒ 
  -  เบี้ยคว่ า  ๑ 
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๘.๑๑ การนับตาเดินตามศักด์ิหมาก ถ้านักกีฬาเหลือขุนอยู่ ตัวเดียว และอีกฝ่ายไม่มีเบี้ยคว่ า             
อยู่ในกระดาน ให้นับศักด์ิหมากของฝ่ายไล่ ดังนี้ 

  -  เรือ      ๒   ล า   นับ   ๘ 
  -  เรือ        ๑   ล า   นับ   ๑๖ 
  -  ม้า          ๒   ตัว   นับ   ๓๒ 
  -  ม้า          ๑   ตัว   นับ   ๖๔ 
  -  โคน     ๒   ตัว นับ   ๒๒ 
  -  โคน        ๑  ตัว นับ   ๔๔ 
  -  เบี้ยหงาย   ๓  ตัว นับ   ๖๔ 

๘.๑๒ การเริ่มนับศักด์ิหมาก เม่ือนักกีฬาถูกกินหมากตัวสุดท้ายแล้ว เหลือเพียงขุนตัวเดียว           
ให้นับจ านวนหมากทุกตัวในกระดาน (ยกเว้นขุน) แล้วนับศักย์หมากต่อในการเดินครั้งต่อไป เช่น ในกระดานเหลือ 
เรือ ๑ ล า การเดินขุนครั้งต่อไป จะเริ่มนับศักย์หมากเป็นตาเดินที่ ๒ และเม่ือเดินหนึได้จนถึงตาที่ ๘ แล้วอีกฝ่ายไม่
สามารถเอาชนะได้ จะถือว่าเสมอกัน 
 ข้อ  ๙.  นักกีฬาสามารถเข้าแข่งขันช้าได้ ๑๕ นาที หากมาไม่ทันเวลาจะถูกปรับแพ้ทันที 
 ข้อ  ๑๐.  รางวัลในการแข่งขัน 

๑๐.๑ รางวัลท่ี ๑ เหรียญชุบทองพร้อมเกียรติบัตร ๑ รางวัล 
๑๐.๒ รางวัลท่ี ๒ เหรียญชุบเงินพร้อมเกียรติบัตร ๑ รางวัล 
๑๐.๓ รางวัลท่ี ๓ เหรียญชุบทองพร้อมเกียรติบัตร ๒ รางวัล 
๑๐.๔ รางวัลชมเชย เกียรติบัตร ส าหรับผู้เข้าแข่งขันครบทุกรอบ 
๑๐.๕ นักกีฬาที่ได้รับรางวัลท่ี ๑ และ ๒ ในประเภทบุคคล จะได้รับสิทธิเป็นตัวแทนมหาวิทยาลัย

เทคโนโลยีราชมงคลอีสาน ในการร่วมเข้าแข่งขันกีฬาราชมงคลแห่งประเทศไทย 
 ข้อ  ๑๑.  มารยาทของผู้ เข้าแข่งขันและผู้ควบคุมทีมตลอดการแข่งขัน นักกีฬา ผู้ฝึกสอน ผู้ควบคุมที ม 
จะต้องประพฤติตนให้เหมาะสมกับการเป็นนักกีฬาที่ดีและปฏิบัติตามกติกาการแข่งขันทุกประการ 
 ข้อ  ๑๒.  ปัญหาใด ๆ ที่ มิได้ระบุในระเบียบนี้ให้อยู่ในดุลยพินิจของคณะกรรมการจัดการแข่งขันและ       
ผลการตัดสินใด ๆ ก็ตาม ถือเป็นสิ้นสุด จะอุทธรณ์มิได้ 
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ระเบียบการด าเนินการจัดการแข่งขันกีฬา 
“หมากล้อม”  

กีฬา“ราชมงคลอีสานเกมส์” ครั้งท่ี ๓๙ 
 

----------------------------------------- 
 

 ข้อ  ๑.  กติกาการแข่งขัน ใช้กติกาการแข่งขันหมากล้อม โดยคณะกรรมการจัดการแข่งขันเห็นชอบ           
(การเปลี่ยนแปลงใด ๆ ให้ถือเป็นสิทธ์ิของคณะกรรมการจัดการแข่งขัน การตัดสินของคณะกรรมการจัดการแข่ งขัน
ทุกกรณีถือเป็นอันสิ้นสุด) 
 ข้อ  ๒.  ประเภทการแข่งขัน มีประเภทบุคคลชาย บุคคลหญิง ทีมชาย และทีมหญิง  
 ข้อ  ๓.  คุณสมบัติของผู้ เข้าแข่งขัน มีคุณสมบัติตามระเบียบการแข่งขันกีฬา “ราชมงคลอีสานเกมส์”           
ครั้งที่ ๓๘  
 ข้อ  ๔.  ก าหนดการแข่งขันระหว่างวันที่ ๒๙ สิงหาคม  – ๑ กันยายน ๒๕๖๖ ณ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี 
ราชมงคลอีสาน วิทยาเขตสุรินทร์ 
 ข้อ  ๕.  จ านวนผู้เข้าแข่งขัน ทุกวิทยาเขตส่งรายชื่อนักกีฬาชาย ๒ คน และหญิง ๒ คน โดยสามารถเข้าร่วม
การแข่งขันได้ทั้งประเภทบุคคล และประเภททีม 
 ข้อ  ๖.  วิธีการจัดการแข่งขันและการตัดสินประเภทบุคคล 

๖.๑ แต่ละวิทยาเขตส่งนักกีฬาเข้าร่วมแข่งขันได้ ๒ คน (มือ ๑ และมือ ๒) ก่อนท าการแข่งขัน และ
ไม่อนุญาตให้สับเปลี่ยนมือระหว่างด าเนินการแข่งขัน 

๖.๒ จัดการแข่งขันแบบพบกันหมด โดยจับสลากประกบคู่แข่งขันส าหรั บรอบแรก และ            
เรียงสับเปลี่ยนไปจนครบทุกคน และหากนักกีฬาที่มาจากวิทยาเขตเดียวกันจับสลากได้เจอกันในรอบแรก              
ให้จับสลากใหม่ 

๖.๓ ในแต่ละรอบ แข่งขันกัน ๑ กระดาน โดยใช้วิธีเสี่ยงหมาก ผู้ เล่นฝ่ายหนึ่งก าหมากขาว           
ผู้ เล่นอีกฝ่ายวางหมากด าบนกระดานเพ่ือทายจ านวนหมากขาวในมือ วางหมากด า ๑ เม็ด ทายว่าเป็นเลขค่ี          
วางหมากด า ๒ เม็ด ทายว่าเป็นเลขคู่ หากทายถูกจะได้เดินหมากด าซ่ึงถือว่าเป็นฝ่ายเริ่มเกม และฝ่ายที่ได้หมากขาว
จะได้รับแต้มต่อ ๖.๕ แต้ม 

๖.๔ ผู้ชนะในแต่ละรอบจะได้ ๑ คะแนน แพ้ไม่ได้คะแนน เรียกคะแนนนี้ว่า Match Point (MP)  
ให้ทั้งสองฝ่ายบันทึกคะแนน และแต้มการแข่งขันที่ได้ลงในกระดาษบันทึกผลการแข่งขัน 

๖.๕ เรียงล าดับผู้ชนะตามผลรวมของคะแนน MP 
๖.๖ ในกรณีที่คะแนน MP เท่ากัน ให้พิจารณาผลการแข่งขันของคู่นั้น (Head to Head) ผู้ที่ชนะ

จะถือว่าอยู่ในต าแหน่งที่เหนือกว่า  
๖.7 หากข้อ ๖.๖ ยังตัดสินไม่ได้ (คะแนนเท่ากันหลายคน) ให้พิจารณาแต้มต่างของแต่ละคู่ 
๖.๘ หากข้อ ๖.7 ยังตัดสินไม่ได้ ให้ครองอันดับร่วมกัน 

 ข้อ  7.  วิธีการจัดการแข่งขันและการตัดสินประเภททีม 
7.๑ ให้น าผลการแข่งขันในประเภทบุคคลมาตัดสิน โดยเป็นคะแนนรวมจากคู่มือ ๑ และคู่มือ ๒ 

ของแต่ละวิทยาเขต โดยวิทยาเขตที่ส่งชื่อนักกีฬาประเภทบุคคลชายหรือหญิงเพียง ๑ คน จะไม่มีสิทธ์ิน าคะแนน
มาร่วมตัดสินในประเภททีม 
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7.๒ คะแนน Match Point (MP) ของประเภททีม พิจารณาดังนี้ ถ้าชนะทั้ง ๒ คู่ ได้ ๒ คะแนน   
ถ้าชนะ ๑ แพ้ ๑ ได้ ๑ คะแนน กรณีอ่ืน ๆ ถือว่าไม่ได้คะแนน 

7.๓ เรียงล าดับทีมที่ชนะตามผลรวมของคะแนน MP 
7.๔ หากข้อ 7.๓ ยังตัดสินไม่ได้ ให้พิจารณาผลรวมของแต้มต่างของทีม 
7.๕ หากข้อ 7.๔ ยังตัดสินไม่ได้ ให้ครองอันดับร่วมกัน 

 ข้อ  ๘.  ข้อปฏิบัติและกติกาในการแข่งขัน 
๘.๑ ให้ใช้กระดานและหมาก ที่คณะกรรมการจัดการแข่งขันได้เตรียมไว้ให้ 
๘.๒ ให้เวลาในการเดินหมากฝ่ายละ ๔๕ นาที จับเวลาโดยใช้แอปพลิเคชั่น Chess Clock นักกีฬา 

ที่ใช้เวลาหมดก่อนจะเป็นฝ่ายแพ้ 
๘.๓ เม่ือนักกีฬาวางหมากและปล่อยมือจากหมากแล้วถือว่าเดินตานั้นเลยห้ามเปลี่ยนแปลง 

นักกีฬาสามารถทักท้วงคู่แข่งได้โดยเรียกกรรมการผู้ ตัดสิน โดยจะเป็นการตักเตือนในการกระท าครั้งแรก และปรับ
แพ้ในครั้งที่ ๒ 

๘.4 นักกีฬาต้องประกาศค าว่า “อาตาริ” ทุกครั้งเป็นมารยาท ในกรณีที่ตัวหมากของตนก าลัง    
อยู่ในสถานะพร้อมกินหมากของอีกฝ่าย 

๘.5 การเก็บเชลย ให้ด าเนินการใช้เสร็จสิ้นก่อน แล้วจึงกดหยุดนาฬิกา 
๘.6 การแข่งขันจะสิ้นสุดลง เม่ือฝ่ายหนึ่งบอก “ผ่าน” และอีกฝ่ายบอก “ผ่าน” เช่นกัน หลังจาก

นั้นให้เรียกกรรมการตัดสินมานับแต้มได้ 
 ข้อ  ๙.  นักกีฬาสามารถเข้าแข่งขันช้าได้ ๑๕ นาที หากมาไม่ทันเวลาจะถูกปรับแพ้ทันที 
 ข้อ  ๑๐.  รางวัลในการแข่งขัน 

๑๐.๑ รางวัลท่ี ๑ เหรียญชุบทองพร้อมเกียรติบัตร ๑ รางวัล 
๑๐.๒ รางวัลท่ี ๒ เหรียญชุบเงินพร้อมเกียรติบัตร ๑ รางวัล 
๑๐.๓ รางวัลท่ี ๓ เหรียญชุบทองพร้อมเกียรติบัตร ๒ รางวัล 
๑๐.๔ รางวัลชมเชย เกียรติบัตร ส าหรับผู้เข้าแข่งขันครบทุกรอบ 
๑๐.๕ นักกีฬาที่ได้รับรางวัลท่ี ๑ และ ๒ ในประเภทบุคคล จะได้รับสิทธิเป็นตัวแทนมหาวิทยาลัย

เทคโนโลยีราชมงคลอีสาน ในการร่วมเข้าแข่งขันกีฬาราชมงคลแห่งประเทศไทย 
 ข้อ  ๑๑.  มารยาทของผู้ เข้าแข่งขันและผู้ควบคุมทีมตลอดการแข่งขัน นักกีฬา ผู้ฝึกสอน ผู้ควบคุมที ม 
จะต้องประพฤติตนให้เหมาะสมกับการเป็นนักกีฬาที่ดีและปฏิบัติตามกติกาการแข่งขันทุกประการ 
 ข้อ  ๑๒.  ปัญหาใด ๆ ที่มิได้ระบุในระเบียบนี้ให้อยู่ในดุลยพินิจของคณะกรรมการจัดการแข่งขันและผล
การตัดสินใด ๆ ก็ตาม ถือเป็นสิ้นสุด จะอุทธรณ์มิได้ 
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ระเบียบการด าเนินการจัดการแข่งขันกีฬา 

“หมากฮอส” 

กีฬา“ราชมงคลอีสานเกมส์” คร้ังท่ี ๓๙ 
 

----------------------------------------- 
 

 ข้อ  ๑.  กติกาการแข่งขัน ใช้กติกาการแข่งขันหมากฮอส โดยคณะกรรมการจัดการแข่งขันเห็นชอบ           
(การเปลี่ยนแปลงใด ๆ ให้ถือเป็นสิทธ์ิของคณะกรรมการจัดการแข่งขัน การตัดสินของคณะกรรมการจัดการแข่ งขัน
ทุกกรณีถือเป็นอันสิ้นสุด) 
 ข้อ  ๒.  ประเภทการแข่งขัน มีประเภทบุคคลชาย บุคคลหญิง ทีมชาย และทีมหญิง  
 ข้อ  ๓.  คุณสมบัติของผู้ เข้าแข่งขัน มีคุณสมบัติตามระเบียบการแข่งขันกีฬา “ราชมงคลอีสานเกมส์”    
ครั้งที่ ๓๘  
 ข้อ  ๔.  ก าหนดการแข่งขันระหว่างวันที่ ๒๙ สิงหาคม  – ๑ กันยายน ๒๕๖๖ ณ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี 
ราชมงคลอีสาน วิทยาเขตสุรินทร์ 

 ข้อ  ๕.  จ านวนผู้เข้าแข่งขัน ทุกวิทยาเขตส่งรายชื่อนักกีฬาชาย ๒ คน และหญิง ๒ คน โดยสามารถเข้าร่วม
การแข่งขันได้ทั้งประเภทบุคคล และประเภททีม 
 ข้อ  ๖.  วิธีการจัดการแข่งขันและการตัดสินประเภทบุคคล 

๖.๑ แต่ละวิทยาเขตส่งนักกีฬาเข้าร่วมแข่งขันได้ ๒ คน (มือ ๑ และมือ ๒) ก่อนท าการแข่งขัน 
และไม่อนุญาตให้สับเปลี่ยนมือระหว่างด าเนินการแข่งขัน 

๖.๒ จัดการแข่งขันแบบพบกันหมด โดยจับสลากประกบคู่แข่งขันส าหรับรอบแรก และ         เรียง
สับเปลี่ยนไปจนครบทุกคน และหากนักกีฬาที่มาจากวิทยาเขตเดียวกันจับสลากได้เจอกันในรอบแรก             ให้
จับสลากใหม่ 

๖.๓ ในแต่ละรอบ แข่งขันกัน ๔ กระดาน โดยใช้วิธีเสี่ยงหน้าเหรียญตัดสินการได้สิทธ์ิเริ่มเล่นใน
กระดานแรก และสลับกันเป็นผู้เริ่มเล่นในกระดานถัดไป 

๖.๔ ผู้ชนะในแต่ละกระดานจะได้ ๒ แต้ม เสมอได้ ๑ แต้ม แพ้ไม่ได้แต้ม เรียกแต้มนี้ว่า Game 
Point (GP) ให้ทั้งสองฝ่ายบันทึกแต้ม ลงในกระดาษบันทึกผลการแข่งขัน 

๖.๕ ในแต่ละรอบการแข่งขัน ผู้ที่ได้ GP มากกว่า จะได้ ๒ คะแนน เสมอ ได้ ๑ คะแนน แพ้ไม่ได้
คะแนน เรียกคะแนนนี้ว่า Match Point (MP) ให้ทั้งสองฝ่ายบันทึกคะแนน ลงในกระดาษบันทึกผลการแข่งขัน 

๖.๖ เรียงล าดับผู้ชนะตามผลรวมของคะแนน MP 
๖.7 ในกรณีที่คะแนน MP เท่ากัน ให้พิจารณาผลการแข่งขันของคู่นั้น (Head to Head) ผู้ที่ชนะ

จะถือว่าอยู่ในต าแหน่งที่เหนือกว่า  
๖.๘ หากข้อ ๖.7 ยังตัดสินไม่ได้ ให้พิจารณา GP ฝ่ายใดมีแต้มมากกว่าจะถือว่าอยู่ในต าแหน่ งที่

เหนือกว่า 
๖.9 หากข้อ ๖.๘ ยังตัดสินไม่ได้ ให้ครองอันดับร่วมกัน 

 ข้อ  7.  วิธีการจัดการแข่งขันและการตัดสินประเภททีม 
7.๑ ให้น าผลการแข่งขันในประเภทบุคคลมาตัดสิน โดยเป็นคะแนนรวมจากคู่มือ ๑ และคู่มือ ๒ 

ของแต่ละวิทยาเขต โดยวิทยาเขตที่ส่งชื่อนักกีฬาประเภทบุคคลชายหรือหญิงเพียง ๑ คน จะไม่มีสิทธ์ิน าคะแนน
มาร่วมตัดสินในประเภททีม 
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7.๒ คะแนน Match Point (MP) ของประเภททีม พิจารณาดังนี้ ถ้าชนะทั้ง ๒ คู่ หรือ ชนะ ๑ 
เสมอ ๑ ได้ ๒ คะแนน ถ้าชนะ ๑ แพ้ ๑ หรือ เสมอกันทั้ง ๒ คู่ ได้ ๑ คะแนน กรณีอ่ืน ๆ ถือว่าไม่ได้คะแนน 

7.๓ เรียงล าดับทีมที่ชนะตามผลรวมของคะแนน MP 
7.๔ ในกรณีที่คะแนน MP เท่ากัน ให้พิจารณาผลรวม GP จากประเภทบุคคล 
7.๕ หากข้อ ๘.๔ ยังตัดสินไม่ได้ ให้ครองอันดับร่วมกัน 

 ข้อ  ๘.  ข้อปฏิบัติและกติกาในการแข่งขัน 
๘.๑ ให้ใช้กระดานและหมาก ที่คณะกรรมการจัดการแข่งขันได้เตรียมไว้ให้ 
๘.๒ การวางหมากเพ่ือเริ่มการแข่งขันให้กระท าโดยคณะกรรมการจัดการแข่งขัน ตามแบบสากล 
๘.๓ ให้เวลาในการเดินหมากฝ่ายละ ๑๐ นาที ต่อ ๑ กระดาน จับเวลาโดยใช้แอปพลิเคชั่น Chess 

Clock นักกีฬาที่ใช้เวลาหมดก่อนจะเป็นฝ่ายแพ้ในกระดานนั้น ๆ 
๘.๔ เม่ือนักกีฬาจับหมากตัวไหนให้เดินตัวนั้น เม่ือวางหมากและปล่อยมือจากหมากแล้วถือว่าเดิน

ตานั้นเลยห้ามเปลี่ยนแปลง นักกีฬาสามารถทักท้วงคู่แข่งได้โดยเรียกกรรมการผู้ตัดสิน โดยจะเป็นการตักเตือนใน
การกระท าครั้งแรก และปรับแพ้ในครั้งที่ ๒ 

๘.๕ ในกรณีที่ตัวหมากอยู่ในต าแหน่งที่สามารถกินกันได้ แล้วคู่แข่งไม่เห็น นักกีฬาสามารถเตือน
คู่แข่งให้กินตัวหมากนั้นได้ โดยจะไม่มีการ “หักขา” 

๘.๖ การเดินหมากเข้ากินหมากของอีกฝ่ายหนึ่ง นักกีฬาต้องใช้วิธีวางหมากของตนข้ามหมากของ
อีกฝ่ายแล้วจึงจับหมากของอีกฝ่ายออกมา ห้ามมิให้จับหมากของฝ่ายตรงข้ามก่อน และการกินต่อเนื่องต้องขยั บกิน
ให้เป็นขั้นตอนให้อีกฝ่ายรับทราบด้วย 

๘.7 หากทั้งสองฝ่ายมีหมากบนกระดานเหลือในลักษณะที่ไม่สามารถกินกันได้ ให้ถือว่าเสมอกัน  
ข้อ  ๙.  นักกีฬาสามารถเข้าแข่งขันช้าได้ ๕ นาที หากมาไม่ทันเวลาจะถูกปรับแพ้ในกระดานแรก และถ้า 

มาช้าเกิน ๑๐ นาที จะถูกปรับแพ้ในรอบการแข่งขันนั้น ๆ 

 ข้อ  ๑๐.  รางวัลในการแข่งขัน 
๑๐.๑ รางวัลท่ี ๑ เหรียญชุบทองพร้อมเกียรติบัตร ๑ รางวัล 
๑๐.๒ รางวัลท่ี ๒ เหรียญชุบเงินพร้อมเกียรติบัตร ๑ รางวัล 
๑๐.๓ รางวัลท่ี ๓ เหรียญชุบทองพร้อมเกียรติบัตร ๒ รางวัล 
๑๐.๔ รางวัลชมเชย เกียรติบัตร ส าหรับผู้เข้าแข่งขันครบทุกรอบ 
๑๐.๕ นักกีฬาที่ได้รับรางวัลท่ี ๑ และ ๒ ในประเภทบุคคล จะได้รับสิทธิเป็นตัวแทนมหาวิทยาลัย

เทคโนโลยีราชมงคลอีสาน ในการร่วมเข้าแข่งขันกีฬาราชมงคลแห่งประเทศไทย 
 ข้อ  ๑๑.  มารยาทของผู้ เข้าแข่งขันและผู้ควบคุมทีมตลอดการแข่งขัน นักกีฬา ผู้ฝึกสอน ผู้ควบคุมที ม 
จะต้องประพฤติตนให้เหมาะสมกับการเป็นนักกีฬาที่ดีและปฏิบัติตามกติกาการแข่งขันทุกประการ  
 ข้อ  ๑๒.  ปัญหาใด ๆ ที่มิได้ระบุในระเบียบนี้ให้อยู่ในดุลยพินิจของคณะกรรมการจัดการแข่งขันและผล
การตัดสินใด ๆ ก็ตาม ถือเป็นสิ้นสุด จะอุทธรณ์มิได้ 
 

 


